
Дидактическая игра по изучению геометрических 

фигур «Развивающая игра «Подбери цифру» 

Варианты игр: 

1. «Подбери цифру» 

Педагог раскладывает фишки с цифрами и просит назвать цифры. Затем ребенку 

предлогается сосчитать количество изображенных на карточках предметов и 

подобрать фишку с нужной цифрой. 

 

 

2. «Цифра потерялась» 

Цель: закрепление знаний о числовом ряде, развитие внимания, памяти. 

Ход игры: Педагог раскладывает в ряд перед детьми фишки с цифрами, просит их 

внимательно рассмотреть. Дети называют цифры. Затем закрывают глаза, а 

воспитатель прячет 1 фишку. Дети отгадывают, какой цифры не стало. Ребенок, 

правильно назвавший цифру, выставляет ее на нужное место 



 

» 

Цель: Учить соотносить объѐмное и плоскостное изображение геометрических фигур. 

Различать названия (куб - квадрат ; шар - круг; пирамида - треугольник). Закреплять 

названия геометрических фигур. Совершенствовать умение проговаривать игровые 

действия. Учить объяснять свой выбор той или иной карточки.  

 

Игровые действия : Предложить детям помочь найти фигурам изображения их друзей 

и родственников из предложенных карточек. Объяснить что искать нужно по 

признакам (Для куба - четыре угла ; Для шара - круглой формы .) Побуждать детей 

обосновывать свой выбор словесно, объясняя почему выбрана именно эта карточка. 
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